Informacje o programie Intel® Al For Youth

Czym jest program Intel® Al For Youth

Program Intel® Al For Youth (Sztuczna Inteligencja dla Mtodziezy) jest programem
skierowanym dla uczniéw szkdt ponadpodstawowych. Jego celem jest przygotowanie
miodziezy na nadejscie rewolucji zwigzanej ze Sztuczng Inteligencja.

Program oferuje wyjatkowg okazje dla miodych ludzi ze wszystkich srodowisk do
uzyskania kompleksowej wiedzy zaréwno w dziedzinie teorii, jak i praktyki dotyczace;j
Sztucznej Inteligencji (Al). Program koncentruje sie w szczegdlnosci na
przekazywaniu uczestnikom umiejetnosci i wiedzy z dziedziny Al jak rowniez inspiracji
w jaki sposob technologia ta pozwala rozwigzywac problemy o znaczgcym wptywie
spotecznym.

Jak dtugo trwa program i jak przebiega

Program Intel Al4Y zaplanowany jest na minimum 104 godziny pracy uczniow.
Przewidziano w nim r6zne aktywnosci, poczgwszy od ¢wiczen i zadan samodzielnych
i grupowych, do pracy samodzielnej z interaktywnymi notatnikami Python i
dyskusjami. Przed uczniami zatem fascynujgca przygoda z Al prowadzona w czterech
etapach.

Inspire (Inspiracja) — mtodzi inspirujg sie swiadectwem mozliwosci Al. Uczg
sie, jakie problemy mogg rozwigzaé, stosujgc Sztuczng Inteligencje w celu
wywotania skutkdw spotecznych, pamietajgc jednoczesnie o potencjalnych
zagrozeniach i rozwijajgc swiadomos¢ etycznych i spotecznych konsekwenciji
stosowania Sztucznej Inteligenciji.

Acquire (Pozyskiwanie) — na tym etapie mtodziez zdobywa podstawowe
umiejetnosci niezbedne do zorganizowania i rozwiniecia wkasnego projektu Al,
od pomystu do wdrozenia, wraz z umiejetnosciami specyficznymi dla danej
dziedziny w zakresie analizy danych (DATA), rozpoznawania obrazéw (CV) i
przetwarzania jezyka naturalnego (NLP).

Experience (Doswiadczenie) — mitodziez spedza wiekszos¢ czasu na tym
etapie, budujgc swoje doswiadczenie w konkretnych domenach Al (Dane, CV,
NLP) poprzez ukierunkowane doswiadczenia praktyczne.

Empower (Uprawnienie) — na tym ostatnim etapie mtodziez jest uprawniona do
wykorzystania swoich umiejetnosci do rozwigzywania rzeczywistych
probleméw, ktore zidentyfikowata w zorganizowanym procesie, pamietajgc o
wptywie spotecznym i etycznym.
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Kto i jak przeprowadza ucznidow przez program

Nauczyciel - coach po ukonczeniu kursu Al4Y Coach, korzystajgc z udostepnionych
przez koordynatoréw narzedzi, pomocy i scenariusza przeprowadza ucznidw przez
kolejne etapy od Inspire, przez Acquire, Experience i Empower. Ten ostatni etap to
wprowadzenie do pracy projektowej oraz wilasciwa grupowa praca nad projektem
uczniowskim w czasie ktorego nauczyciel motywuje ucznidw do drgzenia
wyznaczonego sobie tematu i osiggania kolejnych wyznaczonych kamieni milowych
projektu.

Projekt uczniowski

Program Al4Y konczy sie przygotowaniem uczniowskiego projektu spotecznego z
zastosowaniem Al. Oznacza to, ze po przejsciu przez cztery etapy uczniowie w parach
wybierajg wtasny temat projektu, rozwigzujgcy najczesciej spoteczny problem.
Nastepnie korzystajgc z poznanych wczesniej narzedzi, algorytméw samodzielnie bez
pomocy nauczyciela, probujg ten wybrany problem rozwigzac.

Projekty uczniowskie w formie konkursowej udostepniajg komisji oceniajgcej. Po
pierwszej ocenie, zwycieskie projekty przechodzg do drugiej rundy, w czasie ktérej
zostajg udoskonalane przy wspoétpracy mentorow ogdlnopolskiego programu
Zwolnieni z Teorii. Najlepsze projekty wraz z ich opiekunami nauczycielami zostang
zaproszeni na wielki finat Zwolnionych z Teorii planowany na kwiecien 2021.

W poprzedniej edycji projektu powstato kilkadziesigt projektow, z czego 19 przeszto
do drugiego etapu. Wsréd nagrodzonych projektow znalazty sie m.in.
e program umozliwiajgcy obstuge komputera za pomocg wzroku bez
koniecznosci uzywania klawiatury i myszki.
e program komputerowy utatwiajgcy zycie osobom gtuchoniemym dzieki funkcji
ttumaczenia jezyka migowego
o systemy do przewidywania pogody umozliwiajgce rolnikom podejmowanie
wiasciwych decyzji,
e Program rozpoznajacy jak wyglada twarz uzytkownika. Potrafi odr6zni¢ jg od
twarzy innej osoby, oraz odczytuje emocje,



e Program, ktérego efektem jest kod okreslajgcy prawdopodobienstwo
zdiagnozowania raka piersi na podstawie danych pacjenta,

e Program rozpoznajgcy stworzenia na podstawie zdjecia. Dzieki temu mozna
okresli¢ czy napotkane stworzenie jest szkodliwe czy nie lub podjgc
odpowiednie dziatania po ukgszeniu.

Wiecej informacji o ubiegtorocznym finale tutaj:
https://www.gov.pl/web/rozwoj/ministerstwo-rozwoju-dla-edukacji-mlodziezy-w-
sferze-sztucznej-inteligencii

Jaka jest rola nauczyciela w Programie

Nauczyciel w programie peni role coacha, facylitatora. Przeprowadza uczniéw przez
wszystkie etapy programu, bierze czynny udziat w prowadzeniu programu, ale w taki
sposob, aby usprawnia¢ proces komunikacji miedzy uczniami w celu osiggniecia
wspolnego rozwigzania. Szczegolnie dotyczy to prowadzonych dyskusji. Zaréwno
online jak i prowadzonej na sali.

Jego rolg jest tez uaktywnianie potencjatu, ktéry tkwi w uczniach, inspirowanie ich do
dziatania i motywowanie.

Waznym zadaniem nauczyciela jest takze ustalenie, czy kazdy z ucznidéw zna
zadanie, ktére musi w danej chwili zrealizowacé i czy nie pojawity sie przeszkody, ktére
uniemozliwiajg im realizowac projekt.

Dysponuje w tym celu bazg réznych narzedzi, ustug, pomystéw zapisanych w
scenariuszu nauczyciela. Scenariusz jest jednak tylko pewnego rodzaju wskazéwka
jak prowadzi¢ projekt. Kazdy moze go jednak w pewnych ramach udoskonalac¢ i
dostosowywac do grupy docelowe;.

Nauczyciel zapewnia tez komunikacje miedzy koordynatorami programu a
uczestnikami — uczniami.

Kompetencje techniczne nauczyciela

Kurs Intel® Al for Youth dostosowany jest dla uczniéw szkét $rednich. Z racji
tematyki i stopnia trudnosci programu Nauczyciel Coach jak rowniez uczestnicy
programu powinni posiadac:

- Podstawowg wiedze na temat czytania wykresow oraz ich interpretacji

- Podstawowg wiedze z informatyki (liczby binarne, zmienne)

- Podstawy programowania w jezykach sredniego lub wysokiego poziomu

(np. Python).

Pomocne bedg tez:
- Podstawy statystyki i prawdopodobienstwa
- Matematyki algebraicznej (macierze, wektory).


https://www.gov.pl/web/rozwoj/ministerstwo-rozwoju-dla-edukacji-mlodziezy-w-sferze-sztucznej-inteligencji
https://www.gov.pl/web/rozwoj/ministerstwo-rozwoju-dla-edukacji-mlodziezy-w-sferze-sztucznej-inteligencji
https://pl.wikipedia.org/wiki/Komunikacja_interpersonalna

Zasoby, narzedzia, pomoce naukowe

Nauczyciel realizujgc program bedzie miat do dyspozycji kurs, scenariusze, linki do
materiatdw, gier, szereg nowoczesnych narzedzi i ustug oraz wsparcie zdalne.

Partner projektu — Poznanskie Centrum Superkomputerowo — Sieciowe zapewnia
nauczycielom i uczniom biorgcym udziat w programie dodatkowo dostep do chmury
ustug edukacyjnych:

Ustuge Dysk - Udostepniaj duze lub mate pliki, dokumenty, grafiki, schematy.
Wspdétpracuj z innymi dzielgc sie plikami.

Ustuge Interaktywne notatki - Zapro$ wucznibw do rozwigzywania
programistycznych problemoéw, odkrywania jezyka Python w chmurze bez
koniecznosci istalowania aplikacji. Tutaj kazdy ma to samo $rodowisko. Dziata
u Ciebie, dziata¢ musi u ucznia.

Ustuge Projekt - Zarzgdzaj projektami online. Stwoérz strone projektu, zapros
cztonkow zespotu i nadzoruj postepy prac. Komentujcie wspolnie zadania,
umieszczajcie zatgczniki, oznaczajcie status prac.

Ustuge Videochat - Prowadz lekcje i konsultacje online gdziekolwiek jestes$.
Rozmawiaj, udostepniaj widok ekranu, przesyiaj pliki bez instalowania aplikacji.

Ustugi te bedg poznawane w czasie realizowanego kursu Al4Y Coach.

Co oferujemy, czego oczekujemy od nauczycieli - coachow

W ramach planowanego projektu Al4Y zapewniamy:

Bezptatny kurs ze Sztucznej Inteligencji na poziomie Coach dla 30 nauczycieli
(on-line, 21 godzin zgodnie z harmonogramem)

Wszystkie materiaty jak i srodowisko potrzebne do prowadzenia kursu z
uczniami

Certyfikat Intela dla Coacha Al4Y (po przejsciu szkolenia i przeprowadzeniu
przynajmniej jednej grupy uczniow przez caty kurs)

Mozliwosc uczestnictwa w szkoleniach i korzystania z zasobow Akademii
PIONIER Research & Classroom oraz Zwolnionych z Teorii

Zaproszenie na finat zwolnionych z Teorii w 2021 roku oraz wyrdznienie
podczas ceremonii (pokrycie kosztéw wyjazdu dla nauczyciela i wybranych
najlepszych zespotéw)

Od osob, ktore zadeklarujg uczestnictwo w projekcie Al4Y oczekujemy:

Uczestnictwa w zorganizowanym kursie Al4Y na poziomie Coach
Przeprowadzenia kursu Al4Y dla wybranej grupy uczniéow (minimum 10 oséb,
rozpoczecie najpozniej we wrzesniu 2020)

Wsparcia przy tworzeniu projektéw uczniowskich dla chetnych uczestnikéw
(przy pomocy treneréw PCSS oraz moderatorow Zwolnionych z Teorii)
Gotowosci do uczestnictwa w gali Zwolnionych z Teorii 2021, ewenualnie w roli
opiekuna zespotu, jesli ten zostanie zakwalifikowany



Szkolenie Intel® Al for Youth dla nauczycieli

Przygotowanie nauczycieli do realizacji programu Al4Y obejmuje 7-tygodniowy kurs
prowadzony przez trenerow Poznanskiego Centrum Superkomputerowo —
Sieciowego. Kurs zostat podzielony na tygodniowe sekcje. Kurs rozpoczyna sie 18.05.
Caly kurs sktada sie z 7 sekcji, przy czym pierwsze cztery sekcje sg realizowane do
konca czerwca 2020, a kolejne trzy sekcje od drugiego tygodnia wrzesnia 2020. Na
koniec projektu przewidziana jest ewaluacja.

Lo
2 Szkolenie =2 Szkolenie
=q onlinecz. 1 2 online cz. 2

Czescig kazdego tygodnia kursu jest: wideoinspiracja, zagadnienie teoretyczne,
zadania do wykonania w tym ¢wiczenia praktyczne (Python). Wykonanie zadanh z
kazdej tygodniowej sekcji zajmuje 2 godziny. Ponadto niezbednym elementem kursu
jest tygodniowe webinarium trwajgce do 1 godziny w czwartek o godzinie 18:00.

Videoinspiracja

Temat

Zadanie

00000 00000 o000 Python

Live

Zadania uczestnik moze wykonywa¢ we wiasnym tempie, jednak po ukonczeniu
zadan z danej sekcji, kolejna sekcja odblokuje sie dopiero w nastepny poniedziatek.

Kazde poruszane zagadnienie ma solidne wyttumaczenie w tym w formie tekstéw,
filméw, filméw instruktazowych, do ktérych mozna wracac¢ wielokrotnie. Pozwoli to na
indywidualng realizowang we wtasnym tempie prace. Poza webinariami przewidujemy
takze mozliwos¢ przeprowadzenia indywidualnych konsultacji.

Rejestracja do udziatlu w kursie i programie odbywa sie poprzez formularz
rejestracyjny: https://academy.classroom.pionier.net.pl/kursaidy/




Szczegdtowy program programu Al4Y dla uczniow.

Aby przekazac¢ bardziej szczeg6towe informacje na temat tresci i celow nauczania dla
kazdego z czterech etapdw, ponizej dotgczyliSmy tabele przedstawiajgce program

nauczania.

Etap 1 - Inspiracja:
Etap ,Inspiracja” obejmuje 6 modutéw (1 modut jest opcjonalny), ktére wprowadzajg
rézne aspekty Al poprzez serie gier i dziatan praktycznych.

systemie

- Umiejetnosc
okreslenia, gdzie
rozwigzania Al bytyby
odpowiednie

przypadku. Mtodziez nauczy sie
podstawowych zasad
mapowania systemu i wskaze
punkty wzmocnienia, ktére
bytyby odpowiednie dla

wzmochienia w systemie,
ktére sa odpowiednie dla
rozwigzan Al

Etapy Modut Podtemat Opis modutu Wyniki nauki Przev'wdywane
godziny
- Mtodziez zapozna sie z
historig uktadéw
komputerowych i z tym, jak
daleko zaszliSmy pod
wzgledem mocy obliczeniowe;j.
Nastepnie nastapi krotkie
wprowadzenie do réznych
. - Krétki przeglad nowych technologii, taklch jak
0.0pcjonalny: . . 5G, komputery kwantowe i < 25 s Rt
. przysztych kierunkéw . . - Swiadomos¢ pojawiajacych
Ali nowe . . pojazdy autonomiczne. . " 1
. rozwoju technologii ) sie technologii
technologie | Przeslad programu Doprowadzi to do potrzeby
glad prog edukacji Al i przegladu
programu Al4Y. Zajecia
grupowe majace na celu
okreslenie przypadkéw
wykorzystania Al w naszym
codziennym zyciu beda
obejmowac uczestnictwo
mtodziezy.
- Mtodziez zagra w kilka gier
-CotojestAl? Yvykc:.vrzyst.umcych sztuczng . |- Opisanie, w jaki sposéb
inteligencje (Al), w tym drony i o . .
- 3 domeny Al - dane, o sztuczna inteligencja moze
. aplikacje internetowe. W . .
. |rozpoznawanie . . . by¢ stosowana w ich
1. Ekscytacja . zwigzku z tym dowiedzs sie o . . 2
obrazéw, A codziennym zyciu.
L . trzech wspolnych domenach Al P .
Inspiracja przetwarzanie jezyka . o - - Okreslenie trzech wspdlnych
i zastanowia sie nad jej
naturalnego : . domeny Al
zastosowaniem w swoim
codziennym zyciu.
- Opisanie, w jaki sposéb
- Aplikacja Al dla mozna wykorzystaé sztuczng
!ntel!gentnego dgmu i Gl e inteligencje do pomocy w
inteligentnego miasta . . . konkretnym
: . . |zastosowania Al w sSrodowisku . . . o
- Projekt: Wyobrazenie . biznesie/dziatalnosci
L . domowym i szkolnym . L
. sobie inteligentnego . " - Wyobrazenie sobie kilku
2. Relacja . - Opracowanie koncepgji . . 2
domui . . potencjalnych zastosowan Al,
. potencjalnych przypadkéw . . .
zaprezentowanie go za . . . ktore moga byc dla nich/dla
S zastosowania w srodowisku P .
pomoca aplikacji Al domowvm i szkolnvm 0s6b z ich otoczenia
(NLP) - specjalnej y y przydatne w domu lub w
aplikacji szkole, wraz z rozwazaniami
etycznymi
- Docenienie - Mtodziez zyska Swiadomosc
ztozonosci zagadnienn [ systemowej metody myslenia w
spotecznych celu roztozenia ztozonych - Narysowanie mapy
- Zrozumienie pojecia | kwestii spotecznych poprzez systemowej
3. Cel wzmocnienia w przygotowane studium - Zidentyfikowanie punktéow >




- Projekt: Narysowanie
mapy systemowej

rozwigzania z zakresu sztucznej
inteligencji.

- Al dla zastosowan
zwigzanych z
oddziatywaniem

- Badania i prezentacje
na temat

- Wyobrazenie sobie
potencjalnych sposobdéw

- Ocenienie, czy Al moze by¢
korzystna dla rozwigzania
proponowanych probleméw (z
sekcji ,Cel”)

- Wybér wstepnego projektu

stronniczosci, dostepu
do Al.

prywatnos¢, nieréwnosc,
wiaczenie spoteczne i
stronniczosc

4. Mozliwosci . wykorzystania Al do 3
potencjalnego wptywu } ) . do pracy
o rozwigzywania probleméw . .
Al na nasz Swiat ey ey HEE || Ustalenie, czego mtodziez
- Projekt: Wyobrazanie P Y azany musi sie nauczy¢, aby
sobie przysztej pracy w rozwigza¢ zaproponowany
Swiecie Al problem
- Opisanie potencjalnych
wzgleddw etycznych
et . - Uzyskanie zrozumienia zwigzanych z Al
- Oméwienie kwestii " - .
swiazanveh z etvka Al spotecznych konsekwencji Al, |- Omodwienie potencjalnych
. azany . 'y 2% takich jak zatrudnienie, etyka, probleméw z Al, takich jak
5. Putapki np. prywatnosci,

wtaczenie, stronniczos¢, etyka
- Wyjasnienie decyzji mtodych
ludzi, ktérzy stojg przed
dylematem etycznym
zwigzanym z Al

Etap 2 - Pozyskiwanie:
Etap ten obejmuje 11 modutéw (4 moduty sg opcjonalne) dotyczgcych podstaw Al,
programowania w jezyku Python i koncepcji Al specyficznych dla domeny. Pod koniec
tego etapu miodziez zazwyczaj wybiera konkrethng domene Al, na ktorej chce sie
skupi¢ (dane/CV/NLP).

pozyskiwanie i
badanie danych

- Wizualizacja danych

przez aktywnosc

- Etyka Al: Omdwienie
kwestii zwigzanych z
ochrong prywatnosci

dotyczacych pozyskiwania
danych

- Wyjasnienie, w jaki sposéb
mozna gromadzi¢ dane

Etapy Modut Podtemat Opis modutu Wyniki nauki Przewidywane
godziny
- Opis cyklu projektu zwiazanego
- Poznanie réznych z Al
6a. Podstawy etapdw cyklu projektu Al |- Podsumowanie procesu
sztucznej - Cykl projektu - Utatwione okreslanie okreslania zakresu problemu
inteligencji — zwigzanego z Al zakresu problemu przy - Oméwienie potencjalnych >
wprowadzenie do |- Okreslenie zakresu |uzyciu scenariuszy korzysci i zagrozen
cyklu projektéw [ problemu przypadkéw w celu (technologicznych, spotecznych,
zwigzanych z Al zbadania obszaréw etycznych) wynikajacych z
problemowych wykorzystania Al do rozwigzania
tego problemu
- Wprgwgdzeme - Swiadomos¢é réznych narzedzi
mtodziezy do
. . matematycznych
wykresow, krzywych i .
o wykorzystywanych w uczeniu
. funkgji - Nauka podstawowych
. . | 6b. Opcjonalny: . .y maszynowym
Pozyskiwanie . - Wprowadzenie poje¢ matematycznych .. .
Wprowadzenie . . .. |- Uzycie tych narzedzi dla
. mtodziezy do istotnych dla zrozumienia BV 4
do narzedzi . . . lepszego zrozumienia réznych
prawdopodobienstwa |omawianych na kursie .
matematycznych |. . I zastosowan Al
i statystyki koncepcji Al . .
. - Wykorzystanie narzedzi
- Wprowadzenie o
. matematycznych do analizy i
mtodziezy do . . A
L . poréwnywania wynikow
wektoréw i macierzy
- Pozyskiwanie danych - Wyjasnienie znaczenia
7 Podstaw poprzez omdwienie wizualizacji danych
: . y . . scenariusza przypadku - Oméwienie kwestii zwigzanych
sztuczne] - Pozyskiwanie - Wizualizacja danych z ochron watnosci
inteligencji — danych ! Y apry ' 2




8. Podstawy
sztucznej
inteligencji —
modelowanie
danych

- Drzewa decyzyjne
- Jak komputer widzi i
klasyfikuje obrazy?

- Algorytm drzewa

decyzyjnego, jak to dziata

- Klasyfikacja obrazéw
pisanych odrecznie w
ramach danej
dziatalnosci

- Wyjasnienie koncepcji big data
oraz wstepnego
przetwarzania/czyszczenia
danych dla Al

- Opisanie sposobu dziatania
drzewa decyzyjnego

- Eksperymentowanie z budowa
fizycznego ,modelu Al", ktory jest
w stanie klasyfikowac obrazy

9. Podstawy Al -
sieci neuronowe

N/d

- Aktywnos¢: Podstawy Al

- sieci neuronowe

- Nauka, jak dziataja sieci

neuronowe

- Opisanie koncepcji sieci
neuronowej

- Wyjasnienie, jak mozna
modyfikowac sieci neuronowe,
aby poprawic ich doktadnos¢

10. Opcjonalny:
Podstawy jezyka
Python dla nauki
o danych -
Wprowadzenie
do jezyka Python

- Zmienne i typy

- Proste operacje w
jezyku Python

- Konwersja typu

- Lista jezyka Python
- Manipulacja lista

- Lekcja online na temat

wprowadzenia do jezyka

Python

- Notatnik Python
omawiajacy typowe
komendy i koncepcje
jezyka Python

- Znajomos¢ jezyka kodowania
Python

- Tworzenie i uzywanie
zmiennych w jezyku Python

- Uzywanie list do
przechowywania i
manipulowania danymi w jezyku
Python

11. Opcjonalny:
Podstawy jezyka
Python dla nauki
o danych -
funkcje, pakiety i
przeptyw zadan w
jezyku Python

- Korzystanie z funkgji
- Importowanie i
uzywanie pakietéw

- Sterowanie
przeptywem

- Lekcja online na temat
podstawowych funkgji i
pakietéw jezyka Python

- Korzystanie z funkgji jezyka
Python

- Importowanie typowych
pakietéw

- Umiejetnos¢ uzywania funkgji
if..else... do sterowania
przeptywem

12. Opcjonalny:

- Macierz NumPy

- Lekcja online na temat

. - Podstawowe .. . .
Podstawy jezyka . . wykorzystania jezyka - Tworzenie macierzy NumPy
. |operacja na macierzy . . . .
Python dla nauki NumP Python do prowadzenia |- Manipulowanie macierza
o danych - .y . badan podstawowych NumPy
NumP - Manipulowanie danych naukowych
y macierzag NumPy 4 y
- eelian T - Uzycie listy jezyka Python dla
L podstawowych statystyk
teoretyczne uziemienie . D L
L (znajdowanie $redniej, sdt dev
podstawowych pojec i itp.)
- Jezyk Python dla technik w dz|ed2|n|.<? . - Wykazanie zrozumienia
: danych przed przejsciem . .
statystyki prawdopodobienstw zwiazanych
- Lista jezyka Python do gtebszego etapu z algorytmami Al
13. Pojecia Jezy 4 doswiadczenia. sorytmarmi A
" = . - - Rozréznienie miedzy
specyficzne dla . Koncepcje/techniki . .
S Prawdopodobieristwo L . nauczaniem nadzorowanym i
dziedziny Al - Al obejmuja wykorzystanie .
- Nauka nadzorowana |. . nienadzorowanym
dla danych jezyka Python do nauki o S .
a nauka bez nadzoru - Opisanie algorytmoéw
S danych podstawowych, S N
- Klasyfikacja a e . klasyfikacji, regresji i
. . [réznice miedzy .
regresja a grupowanie : klastrowania
nadzorowang i P g
- Oméwienie mozliwych
nadzorowana nauka oraz . .
. zastosowan dla algorytmow
zastosowanie tych - >
klasyfikacji, regresji i
metod. .
klastrowania
- Modut ten zapewni
teoretyczne uziemienie
podstawowych pojec i - Wyjasnienie, jak komputery
- Aplikacje CV technik w dziedzinie analizujg obrazy i przedstawiaja
14. Pojecia - Jak komputer rozpoznawania obrazéw |je jako macierze
specyficzne dla  |analizuje obrazy (CV) przed przejsciem do |- Opisanie réznych algorytmow
dziedziny Al - Al | (piksele. RGB) gtebszego etapu rozpoznawania obrazéw i ich
dla - Konwolucyjna sie¢ doswiadczenia. potencjalnych zastosowan
rozpoznawania neuronowa Koncepcje/techniki - Opisanie konwolucyjnej sieci
obrazéw - Obstuga maszyny obejmuja piksele, neuronowe;j
wektorowej konwolucyjna sie¢ - Lista aplikacji do

neuronowa i rézne
algorytmy Al zwigzane z
CV.

rozpoznawania obrazéw




- Aplikacje NLP
15. Pojecia - Przetwarzanie
specyficzne dla danych NLP - Nauka podstawowych
dziedziny Al - Al |- Koncepcja Bag of pojec z zakresu
dla przetwarzania | Words przetwarzania jezyka
jezyka - Zrozumienie naturalnego.
naturalnego algorytmow

stosowanych w NLP

- Opisanie przetwarzania jezyka
naturalnego i aktualne
zastosowania tej technologii

- Opisanie réznicy miedzy
jezykiem naturalnym a
formalnym

- Opisanie krokéw zwigzanych z
przetwarzaniem danych NLP

- Wyjasnienie koncepcji Bag of
Words

- Wyjasnienie algorytmoéw
stosowanych w NLP

Etap 3 - Doswiadczenie:

Na tym etapie istnieje 10 modutow (1 modut jest nieobowigzkowy) umozliwiajgcych
miodziezy zdobycie gtebszej wiedzy w preferowanej przez nig dziedzinie Al (dane,

CV, NLP).
Etapy Modut Podtemat Opis modutu Wyniki nauki Przev.wdywane
godziny
- Mozliwos$¢ importowania
nych w jezyku Python
- Pozyskiwanie da .yc .JQ yKu yt. ©
- Uzywanie matplotlib do
._ | danych - Dostep do otwartych . CeeniF
16. Zastosowania - tworzenia boxplotéw i
- Podstawowe repozytoriow danych . G
Al: Dane — Import . histogramow
. . przetwarzanie - Czyste dane do dalszego A 8
i przetwarzanie . o . - Opisanie réznic miedzy
danych i wizualizacja | przetwarzania . P
danych . ) . . btedami a wartosciami
- Obstuga btednych i |- Wizualizowanie danych . .
brakujacych danych skrajnymi
Jacy y - Nauka postepowania z
btednymi i brakujgcymi danymi
- Wprowadzenie do
- Nadzorowane réirﬁ) ch algorytmow
techniki nauczania y. gory - Opisanie algorytmu K-
s uczenia maszynowego L s
- Sztuczne sieci RGP najblizszych sasiadéw
N - Zrozumienie réznych L
17. Aplikacje Al: | neuronowe . A, - Opisanie algorytmu drzewa
- - funkgcji i ograniczen )
Dane - techniki - Dane wyjsciowe ) decyzyjnego 8
. algorytmow ) .
ML/DL modeli . . . - Stosowanie algorytmow
) o - Poréwnanie modeli
- Wizualizacja i ; dotyczacych problemu
S uczenia maszynowego L
walidacja danych o klasyfikacji
wyicciowveh - Uruchomienie i ocena
Y) y modelu
B . Dane - Al dla Data
Doswiadczenie el h
- Produkcja 2 .roug . a
. ) o - Rozwigzywanie problemoéw
18. Zastosowania | wizualizacji danych . .
: zwigzanych z danymi
Al: Dane - Aldla |- Interpretowanie .
- Przyktad praktyczny naukowymi 8
Data danych o
. - Wdrazanie réznych
Walkthrough - Prognozowanie z . z
L algorytmoéw dla problemoéw
uzyciem danych . .
zwigzanych z danymi
naukowymi
- Opisanie, jak komputer moze
- Jak widzi 2 L 3
postrzegac obrazy
komputer? B L
. - Wymienienie co najmniej 3
._|-Jak obraz jest h S
19. Zastosowania . rzeczywistych aplikacji do
przedstawiany za . . A
Al: CV - . - Zastosowanie rozpoznawania obrazéw
pomoca liczb (RGB) L L L
Podstawowe . .. | podstawowych poje¢ w - Wymienienie co najmniej 3
L - Prég, maskowanie i ) . )
techniki w rozpoznawaniu obrazéw w | podstawowych technik 8
) obszar . S . z
zakresie celu stworzenia aplikacji CV | przetwarzania obrazéw przy

zainteresowania
- Transformacja
geometryczna,
zmiana rozmiaru i
przycinanie

rozpoznawania
obrazéw

opartej na regutach

uzyciu OpenCV i Pythona

- Zastosowanie kombinacji
podstawowych technik w celu
rozwigzania wyzwania
zZwigzanego z rozpoznawaniem




obrazéw

- Wymienienie niektérych z
korzysci ptynacych ze
stosowania sztucznej
inteligencji (Al) w potaczeniu z
rozpoznawaniem obrazéw

20. Zastosowania
Al: CV - Od
tradycyjnego
rozpoznawania
obrazéw do
sztucznej
inteligencji

- Ekstrakcja cech -
dobdr odpowiednich
cech

- Wstepna obrébka
obrazéw

- Wprowadzenie do
algorytmu K-
najblizszych
sasiadow

- Nauka prostego
algorytmu uczenia
maszynowego z
wykorzystaniem
kilku prébek

- Obstuga maszyn
wektorowych

- Wprowadzenie do modeli
rozpoznawania obrazéw

- Nauka modelu
rozpoznawania obrazéw

- Modyfikacja modelu w
celu poprawy
doktadnosci/wydajnosci

- Wymienienie co najmniej 2
réznic miedzy podejsciem
opartym na regutach a
podejsciem opartym na
uczeniu maszynowym

- Wyjasnienie, czym jest wyboér
funkcji

- Wyjasnienie, dlaczego wazny
jest wybér odpowiednich
funkcji

- Wyjasnienie, czym jest
precyzja, a czym odzyskanie

- Podanie przyktaddw, do
czego moze by¢ przydatny
model uczenia maszynowego
- Lista 5 podstawowych krokéw
dla szkolenia modelu
klasyfikacji

21. Zastosowania
Al: CV - Rodzaje
modeli
inferencyjnych z
OpenVINO i
NCS2

- Uzywanie wstepnie
przeszkolonego
modelu z OpenVINO
- Uruchamianie
modelu
wnioskowania przy
uzyciu Neural
Compute Stick 2

- Klasyfikacja
obrazéw

- Wykrywanie
obiektow

- Zapoznanie sie z tatwo
dostepnym, wstepnie
przeszkolonym modelem
- Wykorzystanie NCS2 do
wdrozenia modelu
wstepnie przeszkolonego

- Uruchomienie modelu
inferencyjnego przy uzyciu
silnika inferencyjego Intel®
OpenVino™ (CPU).

- Uruchomienie modelu
inferencyjnego przy uzyciu Intel
Neural Compute Stick 2 (NCS2)
- Uzycie modelu inferencyjnego
do przeprowadzenia
klasyfikacji obrazu

- Uzycie modelu inferencyjnego
do przeprowadzenia wykrycia
obiektu

22. Zastosowania
Al: NLP -
Gromadzenie i
przetwarzanie
danych dla NLP

- Zadanie informagiji
o stronie
internetowej z
jezykiem Python

- Przechowywanie
danych

- Zrédta
przechowywania
danych

- Narzedzia NLP

- Przetwarzanie
danych NLP

- Wprowadzenie do
przetwarzania jezyka
naturalnego

- Nauka mechanizméw
gromadzenia danych

- Dane procesowe dla
aplikacji do rozpoznawanie

jezyka

- Lista réznych sposobdéw
uzyskiwania danych dla
aplikacji NLP

- Uzywanie jezyka Python do
uzyskiwania danych
jezykowych z Internetu

- Uzywanie jezyka Python do
przetwarzania danych
pozyskanych z Internetu

23. Zastosowania
Al: NLP -
Klasyfikacja NLP

- Konwersja danych
do Bag of Words

- Wybieranie
waznych stéw z listy
stéw przy uzyciu
metody tfidf

- Wybieranie modelu
nauczania
maszynowego za
pomoca biblioteki
sklearningowej

- Wprowadzenie do
srodkéw szkolenia
algorytmu NLP

- Szkolenie modelu NLP
- Tworzenie aplikacji do
rozpoznawania jezyka

- Konwersja danych do Bag of
Words

- Ranking czestotliwosci stow
przy uzyciu TFIDF

- Oddzielanie zestawu danych
dla szkolenia modelu

- Zrédta danych
._ |- Wprowadzenie do - Lista zastosowan chatbotéw
24. Zastosowania . ; .
chatbotow . - Dostarczanie tresci dla
Al: NLP - S - Wprowadzenie do )
. - Znalezienie . chatbota z wykorzystaniem
Tworzenie T procesu tworzenia chatbota . .
specjalizacji danych ze Zzrédet online
chatbota . . "
chatbota - Uzywanie funkcji




- Nauka
dopasowywania
tematow przez
chatbota

- Wypowiadanie
pierwszych stow
przez chatbota

- Nauka i zabawa z
chatbotem

cosinusoidalnego
podobienstwa

- Dodanie podstawowej
funkcjonalnosci chatbota

Gromadzenie

25. Opcjonalny:

- Wprowadzenie do
czujnikéw

- Korzystanie z
aplikacji Science
Journal do
rejestrowania

- Wybranie danych do
zebrania

- Zrozumienie sposobu
dziatania czujnikéw

danych - - Uzywanie smartfonéw do . . S e
. danych za pomoca . - Uzywanie aplikacji Science
Gromadzenie D, przechwytywania danych z ) . 8
czujnikéw w s Journal do zbierania danych z
danych za . czujnikow o Been -
smartfonie . czujnikéw i przesytania ich do
pomoca . . - Przygotowywanie danych
- Uzywanie . komputera
smartfona S do dalszego przetwarzania
czujnikéw do
pomocy przy
projekcie eksploracji
naukowej
Etap 4 - Uprawnienie:
Etap ten obejmuje 8 modutéw, ktdre przeprowadzajg mtodziez przez proces
poszukiwania i opracowywania rozwigzan w zakresie sztucznej inteligencji dla
konkretnego problemu spotecznego, ktory zidentyfikowali.
Etapy Modut Podtemat Opis modutu Wyniki nauki Przewidywane
godziny
- Przypadki stosowania
sztuczn.ej inteligendjiwe | _ Zrozumienie, w jaki - Wykonanie systemowego
wszystkich trzech . . .
. sposob kwestia mapowania problemu
domenach (dane, CVi ) o .
26. Przyktadowe NLP) spoteczna jest - Okreslenie punktéw
przypadki . analizowana i wzmochnienia, ktére mogtyby
. - Cykl projektu Al . . h 4
zastosowania Al przekazywana w ramach |wykorzystac rozwiazanie Al
. stosowany do . . B
w cyklu projektu . cyklu projektu Al i - Zrozumienie, jak cyklu
przypadkow ) . . .
. dostarczana jako projektu Al jest wdrazany w
wykorzystania Al rozwigzanie raktyce
- Podsumowanie 3 ' praxty
mapowania systemow
- Wybdr obszaru skupienia
27. - Uproszczona sesja do podclzas .oceny problemu -
. o okreslanie zakresu problemu
Zastosowanie P dyskusji nad P .
. - Okreslenie zakresu . . - Okreslanie zakresu projektu
.. | cyklu projektu Al stwierdzeniem problemu, .
Uprawnienie . problemu ; poprzez opracowanie karty
dla swojego . zakresem projektu Al, . 4
) - System zarzadzania . projektu
projektu — . rolg cztonkdéw zespotu, . .
P projektem . . - Budowanie dyscypliny w
okreslanie czasem trwania projektu . .
. . podazaniu za projektem
zakresu projektu itp. .
poprzez system zarzadzania
projektem
o8 - Opracowanie sposobdéw
) . - Wymogi dla okreslania |- Pozyskiwanie danych pozyskiwania danych
Zastosowanie f oot . .
. zakresu danych przez prace w terenie lub |- Doswiadczenie w fizycznym
cyklu projektu Al . ) . . . . . .
dla proiektu — - Pozyskiwanie danych wyszukiwanie i/lub wirtualnym pozyskiwaniu |4
P J . typu open source odpowiednich danych danych
pozyskiwanie . I aqF
- Prace w terenie open source - Rozwijanie odpornosci i
danych o
zaradnosci
29. - Wizualne - Zapoznanie sie z - Wyrazne i odpowiednie
Zastosowanie przedstawianie danych badaniem danych, wizualne przedstawianie 4

cyklu projektu Al

- Identyfikacja wzoréw i

odkrywaniem wzorcow,

danych




Zastosowanie
cyklu projektu Al
dla projektu —
modelowanie i
ocena danych

- Szkolenie modelu

- Poprawa
doktadnosci/efektywnosci
modelu

- Ocena modelu

- Kontrola jakosci
danych, funkgiji i
algorytméw ML

dla projektu — anomalii anomalii punktowych, - Jasneiregularne
eksploracja - Testowanie hipotez i testowaniem hipotez i informowanie o postepach w
danych sprawdzanie zatozen sprawdzaniem zatozen realizacji projektu

- Ekspozycja na biblioteki

wizualizacyjne
30.

- Wybér odpowiedniego
modelu dla rozwiazania Al

- Uzycie modelu do stworzenia
rozwigzania Al

31.
Zastosowanie

- Przygotowywanie

- Ocena informacji

- Gromadzenie i wtgczanie
informacji zwrotnych do

Zastosowanie
cyklu projektu Al

- Kwestie etyczne wokét
wybranego rozwigzania

- Oméwienie
potencjalnych
probleméw, ktére moga

cyklu projektu Al [rozwigzan e rozwigzania Al
. - . zwrotnych i finalizacja . . .
dla projektu — - Edycja Notatnika - Uzywanie Notatnika Jupyter
L produktu o
wdrozenie Jupyter do dokumentowania i
rozwigzania Al wyswietlania projektu
32. - Sformutowanie srodkéw

zapewniajacych etyczne
wykorzystanie rozwigzan w

Zastosowanie
cyklu projektu Al
dla swojego
projektu — czas
dziatania
projektu i
prezentacja

- Przedstawienie
rozwigzania

- Uproszczona sesja
dotyczgca metryki oceny
wptywu

dla projektu — - Potencjalne skutki i . ) . ) zakresie Al
. . wyniknac z rozwigzania .
putapki w zagrozenia Al - Ocena potencjalnego wptywu
projekcie Al rozwigzan Al
33. - Jasneiregularne

informowanie o postepach w
realizacji projektu

- Diagnoza obszaréw
problemowych i opracowanie
planéw ich rozwigzania

- Jasne i pewne przedstawienie
projektow
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